
マウスパニック再生工房
お客様がお持ちのバーバーカット・リバーシブル、バーバーカット・
アニバーサリーの2機種を 新機種「マウスパニック」へと進化
させることが可能です。

　【改造することで進化するポイント】

■１：棚キットが追加され、景品は棚に乗せるだけで設置が可能になります。

■２：景品を吊るせる数が1台あたり最大18箇所になります。

■３：Ｙ軸のスタート位置を３パターンから選べるようになります。

■４：蛍光管を全てLED化（バーバーカットリバーシブルのみ）

■５：デザインが大きく変化します

■６：最新のプログラムになり精度が増し、手間が減ります。

景品を吊るせる数が10箇所だったのが、改造後は棚使用時で12箇所、最大18箇所になります。
小さな景品でもたくさん吊って内部をにぎやかに見せることができます。また補充の頻度も減らせます。

紐を切ると棚が倒れる仕様に変化しますので、今までのように景品にタグを打ち込んだり、
箱モノの景品に面倒な加工をする必要がなくなりました。

あらかじめ紐に近い位置からスタートさせたりすることが可能となりました。
より狙いやすくなるので、ライトユーザーにも優しい設計になっています。

バーバーカットリバーシブルは全て蛍光管による照明になっていますので、これらを全て LEDに変更します。
LED化することで消費電力が約60%程軽減します。

正面の看板部、筐体内衝立部、景品扉部、コンパネ部のデザインをマウスパニックのものに一新します。
両サイドのアクリルのデザイン変更はオプション対応となります（費用別途）

マウスパニックに対応するため、プログラムの変更、機械のロットによっては基板の変更もいたします。
位置調整作業が2箇所のみの調整でよくなる上、プログラムの精度があがります。あとBGMも一新されます。

お問い合わせは弊社窓口か、いつもご利用の販売店まで。
弊社窓口： TEL 06-6681-6116　FAX 06-6681-6110　mail： info@prizegame.jp

※サイドアクリルや背面のシールは、
　元の機械の状態をそのまま引き継ぎ
　ます。

※その他のデザイン部のシールは
　全て新しいものに変更します。

※製品版のマウスパニックはY軸
　ユニットが斜めに移動する仕様に
　なってますが、再生工房では従来
　通りの動作になります。

お客様がお持ちの
旧機械が・・・

新機種に変身！



◆再生工房には2通りのプランがあります。
店舗様にとってどちらのプランがいいのかを選んでいただけます。

■１：機械往復プラン

・店舗様より機械を引き取り　　　　　　・弊社にて新機種に改造　　　　　　　　　　　　　　

【メリット】
元々使用していた機械を改造するので、外観上の品質が劣化することがない。

【デメリット】
改造している間、本来獲得できたであろうインカムが確保できない。
※運送を含め1週間から10日程の期間が必要となります。



◆再生工房には2通りのプランがあります。
店舗様にとってどちらのプランがいいのかを選んでいただけます。

■２：機械入れ替えプラン
・弊社保有の中古機をあらかじめ
マウスパニックへ改造し、それを納品　　　　　　　　　　　・納品時に店舗の旧機種を引き取り　　　　　　　　　　　　　　

【メリット】
機械を入れ替える形なので、売上の空白期間が存在しない。

【デメリット】
納品する機械の外観上の品質（傷や凹みなど）が、引取る機械の品質より
悪いケースも発生し得る。
※清掃・メンテナンスは万全に行いますが、ネジ穴や傷、凹みなどは修復できません。


